JUXlala - Linux fur Kinder

Franz Kratzer und Christoph Kaindel

JUXlala ist eine Softwaresammlung fiir Kinder im Vorschulalter. Die Programme sind in ein Linux-
System eingebettet und starten unabhangig vom bereits installierten Betriebssystem des PCs direkt
von der CD aus. Kinder erhalten so ihre eigene, sichere Lern- und Spiel-Umgebung. Alle Daten, die
wéhrend der Anwendung von JUXIlala gesichert werden, sind nur fur diese eine Sitzung verflgbar.
Bilder, die ein Kind etwa mit Tuxpaint erstellt hat, kbnnen aber z. B. auf einem USB-Stick gesichert
werden.

Die allerersten Schritte in der Computerbenutzung werden spielerisch mit Programmen zur Maus-
und Tastatur-Handhabung begleitet. Das Klicken mit der Maus, “Drag and Drop” und die
Beherrschung des abwechselnden Rechts- und Links-Klicks wird mit dem Programm “Pysycache”
gelbt, in “Tuxtype” wird die Tastatur spielerisch eingesetzt. JUXlala enthélt auch das akustisch
unterstitzte Malprogramm “Tuxpaint”, das durch die zielgruppengerechten Gestaltungselemente
Kinder fasziniert und zum kreativen Schaffen anregt. Mit der Spielesammlung “gcompris” umfasst
JUXlala rund 80 verschiedene Lern- und Spiel-Angebote.

JUXIlala ist ein Produkt aus der JUX-Reihe von ICE-Vienna/netbridge. VVon der gesamten JUX-
Serie wurden mehr als 10 000 CDs verteilt, die Software wurde mehrere 10 000 Mal tber das
Internet heruntergeladen. Individuelle Riickmeldungen und Presse-Reviews waren bisher
uberwiegend positiv.

JUXIlala ist Open Source Software und darf frei vervielféltigt und weitergegeben werden.
Anfang 2009 wird die aktualisierte Version JUXlala 2.0 zum Download bereitstehen. Laufend
aktualisierte Informationen sowie das CD-Image zum Download gibt es auf der Projektwebsite:
http://www.jux-net.info/juxlala/

Mehr Informationen und Aufsétze: http://schoene-neue.medienwelten.org
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